
Regulamin konkursu plastycznego promujący Dzień Ziemi

“Zainwestuj w naszą planetę”

I. Tematem konkursów jest ochrona ziemi, planety, klimatu etc. przedstawiona

w formie:

a) konkurs dla uczniów klas 0-IV: “Kartka dla Ziemi”;

b) konkurs dla klas V-VII: “Przyrodnicza gra interaktywna o Ziemi”.

II. Organizator:

Mateusz Wiczyński, Ewa Olejarz.

III. Adresat:

Do udziału w konkursie zapraszamy dzieci w dwóch kategoriach wiekowych:

a) klasy 0-4;

b) klasy 5-7.

IV. Cele konkursu:

● Świętowanie Dnia Ziemi;

● rozwijanie wśród młodzieży zainteresowań plastycznych ,informatycznych i

kreatywności;

● uwrażliwianie młodzieży na zagrożenia i potrzeby ziemi, klimatu;

● dostrzeżenie przez młodych i podejmowanie działań mających na celu;

● przeciwdziałanie zmianom klimatu, zanieczyszczeniom i innym zagrożeniom.

V. Warunki uczestnictwa:

a) konkursu plastycznego dla klas 1-4:

● uczestnicy konkursu przygotowują prace plastyczne przy zastosowaniu

dowolnej techniki plastycznej (rysunek, malarstwo, kolaż;

● grafika komputerowa, techniki mieszane);

● każda praca musi zawierać hasło promujące tegoroczny Dzień Ziemi;

● kartki muszą być pracami autorskimi;

● kartka musi być wykonany samodzielnie;

b) konkursu “Przyrodnicza gra interaktywna o Ziemi” dla klas 5-7:

● wykonaj interaktywną grę o tematyce przyrodniczej. Możesz do jej

wykonania wykorzystać platformę LearningApps (link:

https://learningapps.org/);

● można na niej tworzyć różne rodzaje zadań. Możesz też stworzyć grę na

dowolnej znanej ci platformie. Po wykonaniu gry – prześlij link do gry na

adres: mateusz_wiczynski@sp1.nowytarg.pl;

● oceniane będą: kreatywność, pomysł, poprawność merytoryczna (gra nie

może być kopiowana z Internetu – musi to być twój pomysł od początku do

końca);

● zgłoszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na jej

publikację (Internet, wystawa) w celu promowania konkursu;

● udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją regulaminu

● każda praca powinna być opatrzona metryczką na odwrocie imię i nazwisko

autora, klasa;

● uczestnicy konkursu, których prace zostaną nagrodzone i wyróżnione.

VI. Terminarz:

● prace na konkurs należy nadesłać lub przynieść osobiście do dnia

19.04.2024 roku;

● Plastyczne pani Ewa Olejarz, GRA pan Mateusz Wiczyński;

● wyniki konkursu zostaną umieszczone na stronie internetowej.

https://learningapps.org/

